GZECH HANDBALY ~ HODNOCENI ROZHODCICH CSH | “7o e
@ Cislo utkani:
FEDERAT"]N vyplriuje delegét utkani a jako prilohu ve formatu souté? I
Is posila e-mailem rozhod¢im Extraliga AOZO
rozhod¢i uvedte : Xs P . .
ve tvaru Pijment J. a dale na:hruba@chf.cz a jkq@seznam.cz kategorie musi
rozhodd¢i A Betitka rozhodci B Horak delegat Simu
datum misto Vysledek 7m N 2 |pfimé tresty DK
a cas 28.9.2014 16.00 Zlin celk. 1.p. 2.p.| 3/g min| D ABCD STK
domaci HC Zlin 39 | 20 /1] 3 5 - - -
hosté Sokol HC Prerov 22 | 10 3/3] 3 4 - C/N -
VYKON ROZHODCICH - CELKOVE HODNOCENI
Obtiznost utkani lehké | x normalni obtizné velmi obtizné
Vliv rozhodcich ivni itivni
ac . Mesativni Z4dné ovlivnani | x ., pozitivni 66,7
na utkani (zhorseni problému) (zmirnéni problému)
Vykon rozhodcich v jednotlivych oblastech X . .
. L poznamky delegata
(1 = zoufaly, 5 = vynikajici) 1 2 3 4 5
KRITERIA - | - 1) + | ++ Pozitivni komentare: povinné uvedte min. 3 body
Vyhody X
Kroky X
zkusenost rozhodcich byla znatelna, v jednoduchém zapase
Utoéné fauly X |velmislabé trovné zvladli na vybornou piskani kroki a
utoénych fauld, kterych bylo velmi mnoho pravé z divodu
7m hody X nizké kvality utkani;
Pasivni hra X
Souboje pivot/obrana X Negativni komentare: musi byt vypinéno
Brankovisté X
Tresty X
— vyhody nebyly silnou strankou, ale nijak to nezasahovalo do
Osobnost a vystupovani o) o . . . . v .
(fet t8la, signalizace pttibéhu hry; pasivni hru v situaci umysiného zdrzovani
spolupra’lce/ pozice r'ozhodéich, X brankare k provedeni vyhozu ukazovat ihned az po Gstnim
spoluprace se stolkem) upozornéni
Celkovy dojem
(Fizeni a kontrola nad utkanim,
. . s X
Cteni hry, jednotna linie,
atmosféra)

Doporuceni ke zlepSeni:

uvedte pokud moZno alespon 3 body

v utkani, kde je jasny vysledek jiz od prvnich momentli neopomenout soustfedit se i na zdanlivé okrajové véci, jako jsou napf.

vyhody

Pasivni hru v situaci umysiného zdrZovani brankare k provedeni vyhozu signalizovat ihned, ale aZ po Ustnim napomenuti
zdrzujicich hracu, aby i tito se mohli na takovéto vyhodnoceni situace pfipravit. Vécné to Spatné neni, ale je Zadouci hrace

upozornit na moznost pristé takto situaci vyhodnotit.




